






























作者隨筆後記 
 

今次是小弟正式第一次完成和以印刷方法出版個人短篇漫畫 － 即使只得 12 頁篇幅，還是一個記錄。 

 

今次製作絕對獲益良多。以前睇書和聽別人做漫畫的苦況，今次正式自己親歷其境。 

 

事次製作，我第一次使用電子網紙。其實重未試過用網點，不真的定電子的網紙。這方面完全是空白。

最後還是靠翻閱多本日漫和同人誌，（也花了錢買教學補課）再加上自己有限的灰階 CG 技術，胡亂地塗

製出現在的成品。相信當中有網點用得不當的情況，（好似太深，印刷時的初版弄得一頭煙），如有不善，

懇請指點。 

 

另一個錯誤的決定就是起稿時為一時方便而無預留足夠的空間給對話框，也是本篇漫畫其中一個最失策

之處。不但花了更多時間刪改對白篇幅和偷位就位外，閱讀對白的次序也混亂得很，不管是中英版本。

其實閱讀對白的次序應由左至右，由上而下。不過太不明顯了。 

 

而最最失策之處是時間的預算錯誤。因故事有變動，以致步稿到完成上墨用了一個多月。之後因返學和

功課緣故，後期製作被拖延兩個月，再上印刷方面不太順利，結果是與原本出版日子足足遲了三個多月。

當然趕不及在我第一次參與的 NZ 同人賣買活動。下回請早……希望今年暑假能開始準備下本的製作。 

（暫時未定下本的題材） 

 

所有的主要角色 ― 基倫、栢妮和天韻儀（Kelan, Pairy & Twiny）― 都是取自我仍在策劃中的故事計劃

“魔匠傳”。人設雖然其實已花了很多時間去製定（包括外觀、性格、能力和關係等），但也是近幾年才

成形。這篇漫畫正好是一個試驗場。加上本人那種不中不西的畫風，絕對需要一個小實驗來測試市場口

味和包容度。效果如何現在仍尚太早下結綸因為我未收到太多評語。 

 

為了大眾化些，這漫畫的定位為搞笑為主。原本的一個說教位因太唐突故被刪去。本篇原用以栢妮為主，

可惜戲分分配得不平均，此效果不明顯。而且我刻意不放人物簡介，可能令部分讀者有些看不明……那

就留待下本追加資料。之於一眾壞蛋的設計，都是起稿時即席揮豪下創作出來。幸好效果不錯。但千萬

不要詢問我那探子的樣子。 

 

這故事的概念原於一個有關中世紀人口賣買的奇想。事實上正傳中人口販子係主角一行人的公敵，所我

在想他們會用什麼方法來應付。現時漫畫用的只是一個可能性。不說不知 － 我原本想畫 20 篇四格，以

有關基倫和天韻儀玩像 Wii 般操作的機械人對戰遊戲為題。 

 

最後，這中文翻譯花了我不少時間。加上已很少用中文，經常執筆忘字，頗吃力。壞人的對白我是故意

用廣東話來翻譯，加些角色上的俗氣。如有錯漏，懇請指點迷津。 

 

下回再見！ 

Anthony O^O 

12 DEC 2007 








